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Du Rubicon a la chambre d’enfants :
la réception de I'expression Alea iacta est
dans la culture contemporaine des jeunes*

Katarzyna MARCINIAK

Faculty of “Artes Liberales”
University of Warsaw

INTRODUCTION

En franchissant le Rubicon, César n’a pas seulement changé le destin de la
République romaine, mais aussi influencé celui de toute la culture populaire qui
allait naitre. Deux mille ans apres, 'image de César au bord du Rubicon reste
iconique. Encore plus iconiques sont les paroles qu’il y aurait prononcées : Alea
iacta est. Cette expression résume comme aucune autre I'essence de la condition
humaine : nos inquiétudes, apres avoir pris une décision, encore souvent incertains
de la pertinence d’un choix qui déterminera notre vie et dont les conséquences ne
sont pas seulement sous notre controle mais dépendent aussi de forces externes.

Nous pouvons définir ces forces comme nous le souhaitons, mais nous pouvons
clairement déceler en elles une part du destin, un brin de chance et méme de jeu
avec Dame Fortune. L’espoir d’étre favorisé par cette Dame puissante appartient a
I'histoire des individus et des sociétés de I’ Antiquité a nos jours. C’est un jeu de dés
qui ne se termine jamais — il dure depuis son invention a Troie par le héros grec

*  Cette recherche a été réalisée dans le cadre du projet ERC Consolidator Grant Our Mythical
Childhood... The Reception of Classical Antiquity in Children’s and Young Adults’ Culture in
Response to Regional and Global Challenges (2016-2021) (European Union’s Horizon 2020 Research
and Innovation Programme, GA N° 681202), basé a la Faculté d’Arts Libéraux de I'Université de
Varsovie. Je remercie Véronique Dasen, Principal Investigator du ERC Advanced Grant projet
Locus ludi - The Cultural Fabric of Play and Games in Classical Antiquity, pour la collaboration
que nous développons depuis quelques années, Ulrich Schidler pour 'hospitalité exceptionelle
au Musée Suisse du Jeu & La Tour-de-Peilz, ainsi qu’a tous les participants du colloque pour leurs
précieux commentaires.
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Palameéde, qui savait observer les signes de la vie et de la mort pendant les combats,
avant d’étre victime d’une trahison et/ou du destin’.

Grace au charisme de César et a I'importance de Rome dans la culture occidentale,
I'épisode du Rubicon est devenu I'un des plus célébres dans I'histoire du jeu de
I’homme avec la Fortune. Au cours des millénaires, des générations successives de
jeunes gens en ont pris connaissance dans les sources grecques et latines au cours de
leur éducation?, et, une fois adultes, se sont regardé dans le miroir de César dans les
situations de décision clé. Parfois, les décisions étaient triviales et le miroir déformé,
parce que I'expression Alea iacta est a été aussi victime de parodie, qui est 'une des
mesures du succes de chaque expression classique.

Cet article se concentre en premier lieu sur la réception des mots Alea iacta
est qui semble étre la plus éloignée de César en termes d’époque et de contenu.
Janalyserai la place de cette expression aux xx¢ et Xx1° siecles : apres un retour aux
sources® et un court passage dans la culture contemporaine des adultes, j'explorerai
sa réception dans la culture des jeunes. Je tenterai de saisir comment se transforme le
role de ces mots quand le contexte devient moins favorable apres 'affaiblissement de
I'enseignement du latin qui semble couper les nouvelles générations des références
antiques. En analysant un choix de textes issus de la culture de jeunesse provenant
de spheres linguistiques différentes (francaise, anglaise, allemande et polonaise) et
créés par des adultes, je montrerai comment notre jeu avec ’Antiquité continue
aujourd’hui et sur quelle rive du Rubicon nous nous trouvons.

1. LEJEUDE CESAR AVEC LE DESTIN

Le fait qu’une partie des références qui constituent notre culture provient de
mots jamais prononcés sous la forme dans laquelle ils ont été transmis constitue un
paradoxe qui n’est pas isolé dans l'histoire de la réception de I’Antiquité. Dans le
cas de 'expression Alea iacta est, nous sommes confrontés a une version latine des
paroles que César aurait prononcées en grec et a 'impératif. Ces mots nous sont
parvenus aussi indépendamment de I'épisode du Rubicon grace a Athénée qui cite
I'Arréphore, une comédie de Ménandre*, I'auteur favori de César, auquel il avait
méme dédié une épigramme’. Ainsi, César n’aurait pas dit : « le dé a été jeté »,

1. Surlinvention du dé et des jeux de pions par Palamede, Sophocle, fr. 479 TrGrFr vol. 4 Radt.
Sur I'analyse de son destin, voir VEspA (2020a).

2. SCHOOLFIELD (2003), p. 91.
Pour les mots et expressions tres célébres, il vaut toujours la peine de revenir aux textes originaux,
car celles-ci sont tres souvent détachées de leur contexte original, quod erit demonstrandum ci-

dessous sur 'exemple de la réception des mots Alea iacta est. Le retour aux sources nous invite
de plus a relire et réévaluer des interprétations rebattues.

4. Ménandre, Arréphore, fr. 59, 4 K.-Th. apud Athénée, Deipnosophistes, XIII, 559 D ; CasALI (2018),
p. 208-211.

5. César apud Suétone, Vie de Térence, 7.
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mais : « que le dé soit jeté ! » (dveppipOw kOPog). Il s’agit également de la version
que les sources grecques, Plutarque, dans ses vies de César et de Pompée, ainsi
qu’Appien d’Alexandrie, transmettent de maniere unanime (fig. 1)¢. Ces auteurs
se concentrent sur les inquiétudes de César et sur sa décision émotionnelle qui le
menent a céder, comme le dit Plutarque : « a une impulsion, comme §’il renongait a
la réflexion pour se jeter dans I'avenir ». D’oui le recours par César a ces mots « qui
sont le prélude ordinaire des entreprises difficiles et hasardeuses’. »

Fig. 1. Buste de César au bord du Rubicon aujourd’hui,
Gatteo a Mare (pres de Rimini). Photo Katarzyna Marciniak.

6.  Plutarque, Vie de César, XXXII, 8 et Vie de Pompée, LX, 2 ; Appien d’Alexandrie, Les guerres
civiles @ Rome 11, 35 (Appien avec une inversion : 6 k0Pog dveppipOw).

7. Plutarque, Vie de César, XXXII, 8 (trad. E. Chambry, CUF).
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D’ou vient la variante « le dé a été jeté » ou « les dés sont jetés » ? S’agit-il
simplement d’'une mauvaise traduction francaise ? Non, c’est la traduction littérale
de la version latine de I'expression transmise par Suétone dans sa biographie de
César. La divergence grammaticale a amené Erasme de Rotterdam lui-méme a dire
que le texte était corrompu ici et qu’il fallait adopter la correction « Alea iacta esto »,
pour reproduire I'impératif en latin. Michel Dubuisson, qui a consacré de nombreux
travaux a I'analyse de cette expression®, recommande de ne pas corriger la version
latine, car nous risquerions de « perdre de vue que la version de Suétone differe de
celle de Plutarque sur un point essentiel® ». En effet, la scéne du franchissement
du Rubicon, telle qu’elle est évoquée dans la biographie du Divus Iulius, diverge
considérablement. Suétone décrit un César plein de doutes, hésitant a franchir le
fleuve, lorsqu’un prodige surgit tout a coup :

Cunctanti ostentum tale factum est. Quidam eximia magnitudine et forma
in proximo sedens repente apparuit harundine canens; ad quem audiendum cum
praeter pastores plurimi etiam ex stationibus milites concurrissent interque eos et
aeneatores, rapta ab uno tuba prosilivit ad flumen et ingenti spiritu classicum exorsus
pertendit ad alteram ripam. Tunc Caesar : ‘Eatur’, inquit, ‘quo deorum ostenta et
inimicorum iniquitas vocat. lacta alea est’, inquit.

Comme il hésitait, il recut un signe d’en haut. Un homme d’une taille et d’'une
beauté extraordinaires apparut soudain, assis tout pres de 1a et jouant du chalumeau ;
des bergers étant accourus pour I'entendre ainsi qu’une foule de soldats des postes
voisins, et parmi eux également des trompettes, cet homme prit a'un d’entre eux
son instrument, s’élanca vers la riviére et, sonnant la marche avec une puissance
formidable, passa sur I'autre rive. Alors César dit : « Allons ot nous appellent les
signes des dieux et I'injustice de nos ennemis. Le sort en est jeté.'* »

Comme 'observe M. Dubuisson, la décision de César chez Suétone « n’est pas
ici spontanée ; elle lui est inspirée, voire imposée, par une intervention extérieure ».
Suétone décharge César de la responsabilité : « le dé a été jeté — par un autre que
lui" ». Il semble cependant que, dans la version de Suétone, un élément supplémentaire
peut étre découvert. Comme Véronique Dasen I'a montré au sujet des célebres
représentations de guerriers sur les vases attiques de I'époque archaique grecque'?,
le jeu de dés dans lequel les joueurs sont immergés peut devenir « un opérateur
symbolique ». Pour les imagiers attiques, le jeu construit un discours visuel sur les
qualités des joueurs, manifestant a la fois leur aristeia, leurs vertus (concentration,

DuBuiIssoN (2000) et (1980). Cf. aussi HERRMANN (1935) ; GLAESENER (1953).
. DuBuisson (2000), p. 156.
10. Suétone, César, XXXII (trad. H. Ailloud, CUF).

11. DusuissoN (2000), p. 156 [DUBUISSON, ibid., note 55, cite aussi la tradition byzantine, ou la
Souda, A 2310 Adler, « a de méme I'indicatif (avéppimtar k0Pog) »]. Voir aussi WARDLE (2019),
p. 396.

12. DaseN (2015).
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maitrise de soi) et le travail acharné qui les fait exceller, ainsi que 'alea qui symbolise
leur chance et ne dépend pas des hommes : « La scéne constitue ainsi un discours
visuel métaphorique sur la paideia aristocratique archaique et sa légitimité, fondée
sur la volonté divine'® ». En transférant ces réflexions sur I'épisode du franchissement
du Rubicon, on peut constater que César n’a pas été déchargé de sa responsabilité.
Avant d’étre projeté dans 'avenir, il s’est bien préparé et le temps du parfait utilisé
par Suétone, Alea iacta est,'exprime parfaitement : César a atteint le Rubicon grace
a la conjonction de son alea, son aristeia et a ses choix de vie précédents.

César s’est également bien préparé en ce qui concerne le choix des mots.
Relevons que I'épisode du Rubicon a souvent interpellé les sociolinguistes qui se
demandent pourquoi ces mots ont été prononcés en grec. La question de la langue
utilisée était déja importante dans I’Antiquité : 'emploi du grec est souligné par
Plutarque : « il cria ces seuls mots en grec a son entourage » (EAAnvioTi pdg TOUG
napovtag ekPonoag) . Henri Glaesener explique le choix linguistique de César par
le fait que le futur dictateur « était hellénisant' », et M. Dubuisson suit la théorie de
José Manuel Pabon sur le grec comme la langue de I'intimité pour les Romains'®,
ou plutét comme la premiére langue apprise par les aristocrates romains, une
langue « maternelle », qui devient active dans des situations émotionnelles « de
grande tension psychologique »'". La biographie de Suétone, qui paradoxalement
cite 'expression en latin, nous permet de comprendre un autre aspect, également
important : celui du choix de la langue grecque. Le phénomene surnaturel vécu par
César et ses compagnons comprenait 'apparition d’'un musicien — un fltitiste — que
les personnes présentes ont interprété comme un signe de soutien divin. Le sous-titre
de la comédie de Ménandre L’Arréphore, d’ ot vient 'expression dveppigOw k0pog,
est la joueuse de fliite'®. Ainsi, César (oul'un de ses biographes) a créé a travers cette
expression I'image d'un appel des « prodiges des dieux » %, tout en faisant référence
a Ménandre et par la témoigner de sa culture littéraire. En bref, César s’était préparé,
il a joué avec la Fortune et a gagné, jusqu’a I'an 44, quand il a ignoré la force du
surnaturel et les regles du jeu.

13. DASEN (2015), résumé.
14. Plutarque, Vie de Pompée, LX, 2 (trad. R. Flaceliére et E. Chambry, CUF).
15.  GLAESENER (1953), p. 104, n° 1. DuBuIsson (2000), p. 155, note que Suétone choisit le latin « avec

une intention bien déterminée », parce que, en grec, « 'expression n’aurait [...] guére eu de sens
dans la langue de Rome, oti les dés étaient sévérement prohibés par une lex alearia ».

16. PABON (1939).

17.  DuBUISSON (2000), p. 156 ; (1980) et (1985). Sur I'apprentissage du grec au sein de la nourrice,
voir DASEN (2012a).

18. Les mots, i.e. aveppigBw kbPog, se réferent au sens du mariage (le contexte précis est inconnuy).
Dans la Nouvelle Comédie, le mariage était associé a 'amour entre jeunes gens. L’expression dans
la bouche de César en tant que descendant de Vénus, la déesse de 'amour, n’est peut-étre pas
aussi détachée du contexte qu’on pourrait le croire au premier abord.

19. Suétone, Vie de César, XXXII, 3.
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2. VINGT SIECLES APRES

Dans le phénomeéne de la réception, cependant, la vérité historique joue (pour
rester dans le vocabulaire ludique) un réle secondaire. Nous ne savons pas si César
aréellement cité Ménandre, ni s’il a vraiment prononcé un discours en franchissant
le Rubicon®. Ce qui nous intéresse est ce que les époques postérieures ont fait
de cet héritage de I’Antiquité et comment elles I'ont utilisé pour transmettre leurs
propres pensées et idées. L’étude de la réception devient ainsi un miroir au travers
duquel nous pouvons apprendre & mieux connaitre ces époques ainsi que nous-
mémes aujourd’hui. Mais que découvrons-nous au travers de Alea iacta est, 1a seule
version des mots de César en vigueur dans la culture contemporaine ? Lexplication
de cette maxime sur la plateforme en ligne Wikipédia?', le point de référence le
plus populaire aujourd’hui, nous indique qu’elle signifie « que I'individu s’en remet
a la chance, aux événements sur lesquels il n’aurait aucune emprise ». Mais cette
indication n’est que partiellement vraie. Nous lisons dans la suite du texte que cet
individu n’a « plus la possibilité de revenir sur ce qui a été commis ». Cette définition
unit Plutarque a Suétone. Bien qu'une force supérieure prenne la décision, la premiere
étape nous appartient (« ce qui a été commis »). Il faut se préparer et décider de
jouer avec la Fortune (fig. 2).

Préparons-nous pour le jeu avec 'antiquité : des éclats de paideia survivent-ils
encore a 'heure ot les effets du changement mené par le slogan « a bas le latin ! »
commencent a se manifester de plus en plus fortement ? En formulant le fondement
contemporain des Classical Reception Studies*, Lorna Hardwick parle des couches
successives de réception en utilisant la métaphore de la boule de neige. La réception
est un long processus, une lente et complexe accumulation de couches au cours des
siecles?. Il est souvent simplement impossible de suivre toutes ses étapes. Elles sont
trop nombreuses, certaines ne nous sont pas accessibles, et la matiére est compliquée
par des phénomeénes contraires a la compréhension typique de la chronologie et de
I'espace. En outre, il arrive qu’'un élément « se détache » de 'ancien contexte et mene
une « vie indépendante? ». C’est ainsi que les mots de César se sont retrouvés sur
des t-shirts, des tasses et dans des décorations intérieures®. Ce phénoméne prouve
la force de ces mots dans la culture occidentale. Cependant, dans la plupart des cas,
il est impossible de prouver que les créateurs ou utilisateurs des objets ornés de
I'expression Alea iacta est sont conscients de son rapport avec César. En méme temps,

20. Comme GLAESENER (1953), p. 103, note 1, Pobserve, dans sa Guerre civile César, en effet, ne
mentionne pas ses bons mots.

21. WIKIPEDIA (s.d.), s.v. Alea iacta est, URL: [https://fr.wikipedia.org/wiki/Alea_jacta_est (08.10.2019)].
22. Pour le fondement antérieur, cf. ZIELINSKI (1897).

23. Harpwick (2003).

24. Eco (1962) et (1975).

25.  Voir par exemple l'oreiller décoratif: [https://www.teepublic.com/throw-pillow/5183296-ancient-
rome-julius-caesar-quote-alea-iacta-est-la (13.06.2021)].
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Fig. 2. La riviere Rubicon aujourd’hui,
Gatteo a Mare (pres de Rimini). Photo Katarzyna Marciniak.

cette relation se révéle la ot on ne I'attendait pas, par exemple dans des caricatures
et au travers de nombreux mémes ou I'épisode du franchissement du Rubicon est
évoqué littéralement par rapport au présent, comme dans le méme « Nervous about
asking a girl out. Imagine yourself as Caesar and cross that Rubicon® ».

2.1. Le Rubicon dans la popularisation scientifique

L’expression Alea iacta est prend tout sens dans les réélaborations d’historiens
et promoteurs de I’ Antiquité, comme Il dado é tratto. Cesare e la resa di Roma de
Luca Fezzi, un professeur d’histoire romaine a I'Université de Padoue. L. Fezzi
— un partisan de la conjecture que le texte est corrompu (Alea iacta esto), comme
le proposait Erasme?, mais conscient que la version de Suétone (Alea iacta est) est
devenue la référence obligée dans I'imaginaire collectif — utilise cette version en

26. Voir [https://pl.pinterest.com/pin/512917845036280228/ (02.04.2020)].

27. Frzz1(2017) et une entrevue avec lui, cf. FEzz1 (s.d.).
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traduction italienne dans le titre de son étude historique®. Toutefois, notons que
certains auteurs renoncent a utiliser la célebre expression dans leurs descriptions
du franchissement du Rubicon par César. Dans Rubicon, un livre destiné au grand
public, Tom Holland explique ainsi :

Caesar himself, however, while his men were setting out, passed the afternoon
by having a bath, then attending a banquet, where he chatted with guests as though
he had not a care in the world. Only at dusk did he rise from his couch. Hurrying
in a carriage along dark and twisting byways, he finally caught up with his troops
on the bank of the Rubicon. There was a moment’s dreadful hesitation, and then
he was crossing its swollen waters into Italy, towards Rome®.

T. Holland entend se distancer du pathos créé par cette expression et plus
particulierement par les phénomenes surnaturels accompagnant le moment de sa
récitation dans Suétone, en faveur d’un récit historique factuel qu’il considere comme
un point de référence pour une réflexion sur nos démocraties contemporaines.
Cependant, les mots Alea iacta est ne peuvent pas étre omis. T. Holland les cite dans
I'introduction en précisant qu’ils étaient originairement en grec, et empruntés a une
piéce de Ménandre. Il ajoute une référence au jeu :

Only as a gambler, in a gambler’s fit of passion, was Caesar finally able to bring
himself to order his legionaries to advance. The stakes proved too high for rational
calculation. Too imponderable as well™.

2.2. Les romans historiques

Les références les plus explicites a la formule Alea iacta est dans la culture adulte
se trouvent dans des romans historiques. Certains d’entre eux font référence au jeu
de dés déja dans leur titre, comme dans Le coup de Vénus (The Venus Throw, 1995)
du célebre écrivain américain Steven Saylor et dans la série Roma sub Rosa qui se
déroule a I'époque tardo-républicaine (fig. 3)*".

Alors que le sujet de ce volume est une affaire de coeur et un crime dans le
milieu de César et Clodia Metelli (une femme fatale de Rome, identifiée avec la
fameuse Lesbie des poemes de Catulle), le volume numéro 7 de la série, intitulé
Rubicon, concerne spécifiquement le début de la guerre civile*. Dans ce roman,

28. En 20109, la traduction anglaise de cette étude a été publiée par Yale University Press, avec une
éloge par T. Holland sur la couverture (mais aucune trace de Alea dans le titre anglais : Crossing
the Rubicon: Caesar’s Decision and the Fate of Rome).

29. HorLaND (2003), p. 306.

30. HorraND (2003), p. xx-xxi. Il y juxtapose a 'action de César les révolutions, anglaise, frangaise,
américaine et les putschs d’Hitler et de Mussolini.

31.  Cevolume a été publié en frangais sous le titre Un Egyptien dans la ville, ce qui a complétement
éliminé le sens du jeu que Saylor voulait communiquer a ses lecteurs.

32. SAYLOR (2001).
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pathos ou phénomeénes surnaturels seraient naturels en termes de fiction littéraire,
mais S. Saylor préfeére le second degré. Il choisit un moyen astucieux de faire entrer
les mots fameux de César au sein du roman, non pas de maniére directe, mais au
travers du personnage principal de sa série, Gordianus, qui enquéte sur diverses
affaires pour des hommes haut placés. Dans Rubicon, il observe des soldats jouant
aux dés dans une taverne :

With all normal activities in the city at a standstill, what better way to pass
the time on a cloudy afternoon than to indulge in a bit of vice? Amid the murmur
I heard laughter and cursing and rattle of dice.

« The dice is cast! » shouted one of the players. A round of drunken laughter
followed. It took me a moment to catch the joke. Caesar had uttered the same words
to his men when he crossed the Rubicon.

« They’ve immortalized him with a throw, as well, » remarked Tiro.

« A throw? »

« Of the dice. The Venus Throw is the highest combination and beats all else.
The gamblers are all calling it the Caesar Throw nowadays, and shouting “Gaius
Julius” when they cast the dice. I don’t think they’ve taken Caesar’s side, necessarily.
They’re just superstitious. Caesar claims to be partly divine, descended from Venus.
So the Venus Throw becomes the Caesar Throw®. »

THE VENUS
THROW

Fig. 3. Couverture de Steven Saylor, The Venus Throw, London, Constable & Robinson
(2011). Reproduite avec l'autorisation de lAuteur.

33.  SAYLOR (2000), p. 81-82.
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S. Saylor fait ainsi allusion a la dimension surnaturelle du jeu de maniére
ironique (fig. 4). Quand Gordianus demande s’il existe un Coup de Pompée, Tiro
rit amerement et répond que « peut-étre — quand les dés tombent de la table**. »

Laréception de 'expression Alea iacta est dans la culture des adultes invite a poser
un regard optimiste sur la société contemporaine toujours capable de se retrouver
dans I’histoire de César et de 'adapter consciemment a ses besoins. La plupart des
adultes actuels ont eu la chance d’apprendre la céleébre expression au cours de leur
éducation scolaire. Sinon, ils ont eu de la fortune d’avoir « des professeurs apres les
heures de travail », des promoteurs scientifiques et des auteurs de fiction, comme S.
Saylor, qui a fait des études d’histoire et littérature antiques a 'Université du Texas a
Austin. Leurs ceuvres aident a transmettre subtilement le savoir de I’Antiquité, sans
didactisme et avec humour. Les allusions sur le mode ironique sont plus difficiles a
comprendre car elles nécessitent des connaissances de base du contexte historique
original.

RUBICON

Fig. 4. Couverture de Steven Saylor, Rubicon, London, Constable & Robinson (2011).
Reproduite avec l'autorisation de l'Auteur.

34. SAYLOR (2000), p. 82. A coté de S. Saylor existent des interprétations ouvertement critiques envers
César, comme dans le roman de T. CALDWELL, A Pillar of Iron (1965), p. 721 : « He crossed the
Rubicon, a tiny river, on the border of northern Italy. Thus he violated law and became an enemy
of the government in Rome. ‘Let the die be cast!” he shouted to his soldiers. »
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3. RENDRE AUX ENFANTS CE QUI APPARTIENT A CESAR (OU MENANDRE)
3.1. Autour d’Astérix

Comment I'expression de César fonctionne-t-elle aujourd’hui dans la culture
d’un public jeune ? On ne saurait commencer autrement que par Astérix de René
Goscinny et Albert Uderzo. Ce qui semble viser seulement les jeunes relie en fait
les générations. Les adultes sont probablement plus amusés que les jeunes par les
jeux de mots et les allusions parce qu'une connaissance profonde de la culture est
nécessaire pour comprendre tous ces « délices » : dans Astérix en Hispanie (1969),
les auteurs font ainsi des calembours sur le sujet : César affranchit (« rend libre ») un
esclave rubicond (« rougeaud »)**, mais C’est précisément Astérix qui aide les enfants
a acquérir cette connaissance.

En paralléle aux histoires comiques, nous disposons d’un certain nombre
d’instruments supplémentaires. Autour de la série d’Astérix a émergé un phénomene
puissant de transmédialité avec la production d’innombrables films d’animation ou
avec des acteurs® et de sites Internet qui nous permettent de découvrir la culture
ancienne de maniere interactive. Deutsches Asterix Archive est le plus grand site
allemand dédié aux braves Gaulois. Le site est actif en continu depuis 1998. Son
administrateur, Marco Miitz (Comedix), y décrit douze exemples d’utilisation des
mots Alea iacta est dans le monde d’Astérix*. Sur le blog Pipeline Comics*, Augie
De Blieck Jr. explique que cette expression est attribuée a César, « who is to Asterix
what the Shredder is to the Teenage Mutant Ninja Turtles », et qu’elle signifie que
« la situation a dépassé le point de non retour® ». A. De Blieck Jr. sensibilise les
lecteurs au fait que l'interprétation antique était plus complexe et compare Alea
iacta est a The game is afoot, réintroduisant ainsi le theme du jeu avec la Fortune.
Conscient que les jeunes d’aujourd’hui associent cette seconde maxime a la série de
la BBC sur Sherlock Holmes, il donne la source exacte de la citation qui provient de
la piece Henri IV, Part 1 de William Shakespeare®. L’Internet peut donc trés bien
fonctionner comme outil éducatif, et sans étre superficiel !

35.  René Goscinny et Albert Uderzo, Astérix en Hispanie (1969) ; voir MOLIN (2016), p. 15 et mon
analyse du livre de Bernard-Pierre Molin ci-dessous.

36. Voir la page officielle Astérix at the Movies: https://www.asterix.com/en/asterix-at-the-movies/
(04.04.2020).

37. Murz (s.d.), [https://www.comedix.de/lexikon/db/alea_iacta_est.php (08.10.2019)].

38. DE BLIECK JR. (2018), [https://www.pipelinecomics.com/the-asterix-agenda-alea-jacta-est/
(08.10.2019)].

39. DE BLIECK JR. (2018): « The situation has passed the point of no return ». Il ajoute : « Actually,
Caesar is a little more likable than Shredder. »

40. 'W. Shakespeare, Henry IV, Part 1 (acte 1, scéne 3) : « Before the game is afoot, thou still let’st
slip » (dans la traduction de Francois-Victor Hugo [SHAKESPEARE (1872)] : « Tu laches toujours
la meute, avant que le gibier soit levé. »).
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En ce qui concerne I'utilisation des mots Alea iacta est (écrit « jacta ») dans
le monde d’Astérix, curieusement, ceux-ci ne sont pas seulement prononcés par
César, bien qu’il le fasse a certains moments, comme dans Astérix légionnaire
(1967), ou il signale qu’il est 'auteur de I'expression : « Alea jacta est, comme je dis
toujours* ». Ailleurs, ses soldats ou les Gaulois eux-mémes l'utilisent, comme
le zézayant fils du Gaulois Ordralfabétix qui se déguise en Romain et intimide
d’autres enfants en criant : « Par Zupiter ! Par Gaulois ! Alea zacta eft !** » — une
ironie susceptible d’étre plus appréciée par les lecteurs plus agés et familiers avec
I'histoire de César.

Les jeunes ont aussi une série spécialement écrite pour eux, composée de quatre
livres, intitulée Alea jacta est : Un livre jeu d’aventure, avec un petit dé au bas de
la couverture**. Comme le résumé 'annonce, ces albums ne sont pas « comme les
autres »*. Ils invitent les jeunes lecteurs a jouer a un jeu excitant ou 'interactivité
est assurée par les dés. Le parcours a travers le livre dépend du résultat des coups®.

Ainsi, dans le deuxiéme volume, La vedette armoricaine (1988), nous nous
transformons en Gaulois envoyé par son pere au petit village d’Astérix et Obélix qui
sont supposés nous endurcir. Nous voulons étre une popstar et nous devons d’abord
rencontrer le rockman Popmusix. Les coups de dé déterminent notre itinéraire.
L’action du volume est située dans un contexte musical qui refléte les intéréts des
enfants au tournant des xx© et xx1° siecle qui vivent dans le culte des célébrités ; les
références de ce type rendent leur éducation plus agréable — une réalisation parfaite
de la maxime adaptée d’apres Quintilien : Docere, movere, delectare, « instruire,
plaire, émouvoir »*. Les mots de César n’apparaissent pas seulement dans le titre
de la série. Notre protagoniste constate au début de I'histoire : « Enfin, te voila prét
pour la grande aventure. Alea jacta est !*7 ».

L’éducation par le jeu, toujours en compagnie du plus courageux des Gaulois,
continue dans le manuel Astérix : Les citations latines expliquées. De A a Z de Bernard-

41. César prononce également cette expression dans les films Astérix et Obélix : Mission Cléopdtre
(réal. A. Chabat, 2002) et Astérix aux Jeux Olympiques (réal. F. Forestier et Th. Langmann, 2008).

42. Motz (s.d.).

43.  Pour le tome 2 analysé ici, voir GARDA et LE DAMANY (1988).

44. Cf. BECHARD (s.d.).

45. Cf. le résumé chez BECHARD (s.d.) : « Tu vas pourtant affronter des dangers terribles. De
paragraphes en paragraphes et d’'une embfiche a I'autre, il te faudra prendre des décisions
délicates et des initiatives périlleuses, rouler le dé pour faire face au hasard, dénouer des situations

inextricables, résoudre des énigmes tortueuses. Mais tu ne t’en sortiras pas toujours... tu devras
alors recommencer I'aventure. Courage ! N’oublie jamais que tu es un irréductible Gaulois... ».

46. Cf. Quintilien, Institution oratoire, 111, 5, 2 (« Tria sunt item quae praestare debeat orator, ut
doceat moveat delectet »).

47. GARDA et LE DAMANY (1988). Comme BECHARD (s.d.) note, R. Goscinny et A. Uderzo figurent
sur la couverture « par les droits d’auteurs » (Goscinny est mort en 1977).
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Pierre Molin*. Entre les diverses maximes, déja présentes sur la couverture, se
trouve notre Alea iacta est a coté de la figure impressionnante de César. L’expression
est expliquée sous la lettre A : nous voyons la silhouette de César a cheval, ce qui
permet de relier la maxime au personnage. Le jeune lecteur recoit des informations
basées sur les écrits de Suétone, incluant le nom de ce biographe, avec la remarque
que « selon certains spécialistes », César a prononcé ces paroles en grec*. Le vieux
pirate Triple-Patte, dans le role du mentor, ajoute qu’« en bon frangais », I'alea « est
synonyme de hasard » ; il donne aussi des exemples de son usage.

De plus, deux images des bandes dessinées sont réimprimées ol la maxime est
utilisée paradoxalement non pas par César, mais par son légionnaire et par le méme
pirate Triple-Patte d’Astérix et Cléopdtre (1965) qui dit : « Eh bien, tu avais dit que
nous allions nous refaire et nous sommes refaits. Alea jacta est ! ». Le capitaine a
peu de compréhension pour I'érudition de son équipier : « Encore un mot et je te
fais avaler ta patte en bois !!!** ». La présentation de la maxime est résumée par la
définition de son utilisation a notre époque :

Aujourd’hui, cette phrase marque que « le sort en est jeté » et accompagne
une décision hardie et irréversible — signature de gros contrat, mariage... —, tout
en soulignant le caractére authentiquement césarien de cette derniére®.

Les pirates sont évoqués dans un contexte similaire aussi sur la page Everything
Asterix —Asterix and Cleopatra: Latin Jokes Explained : la maxime Alea iacta est est
traduite par le « Professor Ibrox » d’'une maniere « moderne » : « Ain’t no turning back
now, baby ». 1l ajoute : « There’s something noble in the eternal suffering of the pirates
in Asterix. Reminds me of my second marriage®. » Ce commentaire a probablement
plus de sens que son auteur n’avait I'intention d’y mettre. En effet, chez Athénée,
comme nous ’avons vu, les paroles prononcées par César, issues de la comédie de
Ménandre, concernaient un débat sur la raison du mariage*.

L’exemple d’Astérix montre bien comment les paroles Alea iacta est deviennent
peu a peu indépendantes et cessent d’étre la « propriété » de César, qui les a aussi
empruntées aux Grecs. De la il n’y a qu’un pas pour arriver a la conclusion que
I'expression doit sa forme aux enfants.

48. Voir aussi le livre par Estelle DEBOUY, Alea jacta est : Vous parlez latin sans le savoir (2016).
49. MouLin (2016), p. 15.

50. GOSCINNY et UDERZO (1965), p. 10 ; MOLIN (2016), p. 14. La version anglaise contient une
référence directe a la culture classique : « One more classical remark from you and I'll make you
eat your wooden leg ! » (je souligne).

51. MoLx (2016), p. 15.
52. PROFESSOR IBROX (2015).

53. Athénée, Deipnosophistes, X111, 559 D ; voir supra.
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3.2. Les gladiateurs de F. Schwieger

Ce concept est développé par Frank Schwieger dans son roman policier pour
des enfants de 10-11 ans intitulé Die Rache des Gladiators. Ein Abenteuer aus dem
Alten Rom (2010). Le livre est paru dans la série Tigerauge et le message adressé
aux enfants sur une des pages initiales est le suivant : « Soyez vigilants et courageux,
parce que de grandes aventures vous attendent™ ». Plus particuliérement, I'éditeur
se tourne vers les parents, a qui il promet, déja sur la couverture, « de nombreuses
informations supplémentaires ». F. Schwieger, un philologue classique, historien et
professeur de lycée, tient cette promesse en introduisant, parallélement a I'action,
des sections de non-fiction, telle que la présentation de la figure de César avec les
illustrations de Peter Knorr et Doro Gobel (fig. 5)°°.

Dans le chapitre de cette section, nous pouvons observer la stratégie utilisée par
F. Schwieger pour transmettre d’anciennes maximes a un jeune public. L’auteur les
fait prononcer par des protagonistes juvéniles pour créer une familiarité et éliminer
la distance que causerait un interlocuteur adulte. F. Schwieger fait aussi un clin d’ceil
aux lecteurs adultes en mettant 'expression Veni, vidi, vici (« Wir kamen, sahen und
siegten ») de César dans la bouche de Marcus, le jeune gar¢on qui est le personnage
principal du livre®*. Marcus adresse ces mots a César en ajoutant : « Le dé était
jeté il y a longtemps » (« Der Wiirfel war lingst gefallen »). Le futur dictateur est
impressionné : « César a haussé les sourcils avec intérét. “Tes paroles me plaisent”,
dit-il avec un sourire® ». Ainsi, le jeune héros, avec ses amis, dont 'esclave gaulois
Argetorix*®, résout non seulement les probléemes des adultes en aidant César (il
sauve sa fille Julia), mais il apparait aussi comme le « véritable » auteur des fameuses
paroles du célebre Romain. Des maximes présentées de fagon si attrayante ont de
grandes chances d’étre retenues et utilisées par les enfants.

54. SCHWIEGER (2010), n.p.: «Sei wachsam und mutig, denn auf Dich warten grofie Abenteuer ». Pour
une analyse de ce roman, MARCINIAK (2017), p. 323-325.

55. Dans le section « Wer ist Caesar ? », SCHWIEGER (2010), p. 122-123, nous lisons qu’en I’an 49 se
déroula une terrible guerre civile ou César gagna apres des combats sanglants.

56. SCHWIEGER (2010), p. 124 ; MARCINIAK (2017), p. 325. Cette expression est fixée dans la mémoire
des lecteurs a travers son utilisation aussi dans le titre d’un des chapitres, voir SCHWIEGER (2010),
p- 110 : « Venimus vidimus vicimus — wir kamen, sahen und siegten ».

57. SCHWIEGER (2010), p. 124 ; MARCINIAK (2017), p. 325.

58. Dans ses mots a César sonne un écho d’Astérix. César est clairement intéressé (I'action du
roman se déroule avant la conquéte de Gaule), mais Argetorix fait une allusion a Astérix : « La
plus grande partie de la Gaule et un pays libre [...] qui n’est pas occupé par les Romains » (« Der
grofste Teil Galliens [...] ist freies Land, nicht von Romern besetzt. »). César répond : « Oui [...] il
n’en sera pas toujours ainsi » (« Na [...], das muss nicht immer so bleiben ») ; SCHWIEGER (2010),
p. 124-125.
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Wer ist Caesar?
Galus Julius Cagsar lstwoh der bekanntéste Romer aller 2ol
e, I Jatire 59 v.Chr wird er Consul, fm Jahe darauf startet
er elnen gewaltiven Feldzug und erobert mit seinen Lealonen
ganz Galllen, etwa das eutlge Frankreich, Ober seine Frldztge
11y Gallien sehreibt er ein Buch (D Bello Gall'.‘!m Uher den Gal.
lischen Krieg), dash h it Latels It gelesen wird,
49 v.Chr. kommt &5 20 elnem furchibaren Blrgerktieg, In dem
Cassar sich gegsn sulrie Widersacher im Senat nach blutigen
Kamten durchsetzt, Schilefiich wird er vom Senat ziin Allgin-
nerrscher, zum Dictator aul Lebenszeit emannt, doch es yibt
Senataren, dle sleh mit seiner Alleinherrschaft nicht abfinden
__ wollen und {bn frJahre 44 v.Chr. wahrend einer
Senatssitzing eeniorden.

Fig. 5. lllustration de Peter Knorr et Doro Gobel,
in Frank Schwieger, Die Rache des Gladiators. Ein Abenteuer aus dem Alten Rom,
Munich, dtv Verlagsgesellschaft mbH & Co. KG (2010), p. 122-123
© 2010 dtv Verlagsgesellschaft mbH & Co. KG, Miinchen. Reproduite avec l'autorisation
de la maison de ledition.

3.3. Valeurs classiques et tradition dans 'ceuvre d’Anna M. Komornicka

Les jeunes lecteurs sont également encouragés a utiliser ces expressions célebres
par Anna M. Komornicka. Professeure de philologie classique, issue d’'une famille aux
fortes traditions catholiques et patriotiques, elle fut la rédactrice en chef de la revue
Meander, créée apres la seconde guerre mondiale. Elle entendait restaurer les valeurs
classiques dans une Pologne mutilée par la guerre et sauver le pays a I'époque du
communisme qui voulait rompre les liens entre la Pologne et la culture occidentale.
Afin de transmettre ces valeurs et cette culture aux jeunes, A. M. Komornicka décida
de créer la trilogie L’héritage de ’Antiquité. A. M. Komornicka y utilise un filtre
autobiographique. Dans les deux premiers volumes, la Maman — une doctoresse
es lettres classiques — raconte les mythes grecs a ses trois enfants qui portent les
prénoms des vrais enfants de A. M. Komornicka. Bientot ils commencent a remarquer
des figures et des créatures de la mythologie dans leur propre milieu (ils rencontrent
par exemple Icarus aIécole)®. Le troisieme volume, Alfa i Omega, czyli staroZytnos¢

59. Pour I'analyse de cette série voir MARCINIAK (2015), p. 75-80.
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w miniaturze [Alpha et Omega, ou I’Antiquité en miniature]®, est publié en 1995, six
ans apres I'indépendance de la Pologne. Il concerne l'histoire, qui constitue un sujet
difficile, d’apres 'avis méme de A. M. Komornicka dans I'introduction. Elle adresse
donc cet ouvrage aux enfants plus 4gés. Elle veut approfondir leurs connaissances au
moyen d’une pratique ambitieuse — les citations des sources anciennes. Le chapitre
qui nous intéresse ici s’intitule « Franchir le Rubicon. “Les dés sont jetés !” (Alea
iacta est) » et, comme dans le livre des maximes d’Astérix, il contient I'illustration
d’un commandant a cheval (fig. 6).

Przekroczy¢ Rubikon
»Kosci zostaly rzucone!”
(Alea iacta est)

Fig. 6. Illustration de Mirostaw Andrzejewski
in Anna M. Komornicka, Alfa i Omega, czyli starozytnos¢ w miniaturze,
Warszawa, Wydawnictwo Ostoja (1995), p. 128.
Reproduite avec lautorisation de la maison de Iédition.

60. KomorNICKA (1995).
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A. M. Komornicka débute en expliquant que 'Histoire recéle de personnalités
exceptionnelles, douées dans de nombreux domaines. Elle en donne deux exemples,
I'un issu de la culture générale, avec Léonard de Vinci, un génie fameux qui permet
aux jeunes lecteurs de comprendre 'ampleur de sa thése, 'autre du milieu polonais
avec Stanistaw Ignacy Witkiewicz, un peintre et dramaturge avant-gardiste éminent,
bien connu par les lecteurs polonais qui peuvent ainsi établir une relation avec un
discours ancré dans leur propre contexte. Sur ce terrain bien préparé en faveur du
héros principal du chapitre, A. M. Komornicka introduit César et le présente comme
un général remarquable, brillant historien et excellent orateur. Apres avoir décrit la
grandeur de César et son charisme illustrés par une anecdote de Plutarque qui renforce
son image positive®, A. M. Komornicka s’adresse directement aux lecteurs en leur
rappelant qu’ils étudient le triumvirat a I'école®. Elle donne un apergu historique
de la situation, pointe le Rubicon sur une carte et explique aux lecteurs le sens de
I'expression Alea iacta est (« une décision irrévocable »), son contexte historique
(franchir le Rubicon) et culturel, en lien avec les jeux :

Notre héros, qui aimait les gestes et les discours pathétiques, devait dire alors
Alea iacta est, comme on disait en jouant aux dés — le jeu favori des Anciens —
quand le joueur a déja fait son lancer, avec les conséquences inévitables d’'une
victoire ou d’une défaite. Il était clair que la décision de César était irrévocable et
que César avait soulevé sa visiére et déclaré la guerre 8 Rome®.

Comme dans les volumes précédents, A. M. Komornicka insére aussi une scéne
qui montre comment cette expression peut étre utilisée aujourd’hui. Alors que F.
Schwieger le démontre a 'aide de protagonistes de I’Antiquité, A. M. Komornicka
utilise I'actualité®’. Nous sommes ici et maintenant — 'essence de I'originalité de
son approche : elle met en scéne un lycéen hésitant quant au choix de ses études.
Apreés avoir soumis son dossier a la faculté d’histoire, il annonce a sa famille : « Les
dés sont jetés » en ajoutant qu’il a franchi le Rubicon. Les deux expressions sont en
gras et le chapitre suivant a pour sujet les mots Veni, vidi, vici.

I convient de noter que ce livre contient aussi une dose certaine d’humour,
notamment grace aux illustrations de Mirostaw Andrzejewski qui représente un
chien d’apparence enjouée (mais aujourd’hui il ne serait pas attaché a une chaine)

61. Plutarque, Vie de César, XVII, 11 : il a dormi dans le hall parce qu’il avait cédé la seule chambre
disponible & un vieux compagnon.

62. Pour montrer le futur dictateur comme un homme d’action, A. M. Komornicka se référe aussi
au barde-prophete polonais Cyprian Kamil Norwid qui avait I’habitude de dire que César dictait
d’un cheval, pas d’un bureau.

63. KoMmoRNICKA (1995), p. 130-131. La formule « notre héros » renforce la relation émotionnelle
du lecteur avec César.

64. Voirlelexique Die GrofSen der Antike par LOERZER (1988), p. 91 qui contextualise dans ' Antiquité
lexpression pour les jeunes lecteurs de langue allemande.
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avec un bol d’os et I'inscription : « Les dés sont jetés ». En polonais, le méme mot
désigne les dés et les 0s — nous sommes ici proches de I’ Antiquité (fig. 7).

KOoSC/
ZOSTALY
RZUCONE

Fig. 7. lllustration de Mirostaw
Andrzejewski in Anna M. Komornicka,
Alfa i Omega, czyli starozytnosé w minia-
turze, Warszawa, Wydawnictwo Ostoja
(1995). Reproduite avec l'autorisation de
la maison de lédition.

3.4. Benita Kane Jaro : une trilogie pédagogiquve

Dans le domaine de la littérature pour le jeune public, d’autres ouvrages font
revivre le pathos associé a la scéne du franchissement du Rubicon par César selon
Suétone. L’écrivaine américaine Benita Kane Jaro, qui affirme que son intérét pour
le monde antique a commencé dans sa petite enfance®, est I'auteure d’une trilogie
sur la Rome antique de la fin de la République. Les volumes, toujours édités par
Bolchazy-Carducci Publishers, spécialisés dans le matériel pédagogique, peuvent
étre considérés comme une littérature pour tous les ages (all-ages literature), mais
ils sont utilisés dans 'éducation secondaire américaine. The Door in the Wall (1994)
est centré sur Marcus Caelius Rufus, un jeune héros agé de 20 ans, attrayant pour
les lecteurs un peu moins jeunes que lui, et sur sa relation avec César alors en guerre
contre Pompée. Nous releverons que le roman fait aussi référence au theme du jeu
avec la Fortune. La couverture de ’édition de 2002 comporte une allusion au jeu,
mais anachronique, invitant a la réflexion : des silhouettes vétues de toges se tiennent
debout de dos sur un échiquier (fig. 8).

65. Elle aun baccalauréat en philosophie a California State University. Voir sa biographie sur la page
de I'éditeur, BoLcHAZY-CARDUCCI PUBLISHERS, INC. (2019).
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THE DOOR
IN THE WALL

BENITA KANE JARO

wice | can listem o, amd an ear thae hewy

Fig. 8. Couverture de Benita Kane Jaro, The Door in the Wall,
Wauconda (IlL.), Bolchazy-Carducci Publishers (2002).
Reproduite avec lautorisation de la maison de Iédition.

La scéne de la proclamation par César des paroles Alea iacta est se déroule dans
une atmosphere sublime et surnaturelle. Le jeune protagoniste voit un ruisseau et
il écoute son murmure. Un héron se léve dans les joncs ; il va bientdt faire jour. Le
protagoniste apprend d’un compagnon que le ruisseau est le fleuve Rubicon. Il voit
César s’arréter et regarder le fleuve ainsi que les troupes situées devant lui sur le
chemin. Le temps semble lui aussi s’arréter face au célebre général. Les gens retiennent
leur souftle, rien ne bouge, aucun son n’est produit. Alors, César commence a parler :

« Well, my friends we can still draw back. But once we cross, then we will have
to fight it out. » Caesar’s voice came to us clearly on the still air. Oh, gods, I thought,
and my hands were sweating. He’d better cross. What will happen to us if he doesn’t?
But my heart was dancing, my head was light. I felt drunk again, though I was sober.
All the time the unnatural silence continued; even the noisy little river was quiet.

César semble regarder dans une direction, comme s’il voyait quelque chose
apparaitre. Et tout a coup, le son d’une flite se fait entendre et tout le monde
expérimente la vision d’un étre extraordinaire :

Oh gods, it was radiant. I thought it was — well, I don’t know. But I thought
the legs were furred and ended in hooves, the torso like man’s. The head was clothed
in a sun-like dazzle. It sat on the river bank, playing a shepherd’s pipe. The sound
was made up of all the noises of the day, of water murmuring, the click of stones,
branches scarping against one another, the sheep on the hill, the groan of the earth,
the whispered conversation of the grass, all woven into that wonderful spill of
notes. Gods, I heard them as clearly as I hear this little town beginning to wake in

66. JARO (2002), p. 241. Les deux autres tomes sont dédiés a Cicéron et Catulle.
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the deepest dark before morning. It was real. I know it was. A soldier ran forward,
splashing across the stream, to hand the enormous figure a trumpet. The god stood
up and blew a blast.

« The die is cast », Caesar shouted into the reverberations of that tremendous
summons, and, slapping the reins on the backs of the mules, he thundered across
the bridge®’.

Le roman de B. K. Jaro est un bon exemple d’utilisation de sources anciennes
pour leur donner une nouvelle vie dans la génération suivante. Une telle lecon
d’histoire de Rome n’ennuie personne et le contexte de I'expression des mots Alea
iacta est est facilement assimilé. Cependant, la proximité de I’Antiquité se manifeste
aussi 1a ou nous ne I'attendons pas du tout.

3.5. César et Merlin

Le dernier exemple est le plus récent. Plusieurs références aux paroles de César
se trouvent dans... Camelot. La série télévisée de la station britannique BBC Merlin
(2008-2012) a conquis les coeurs de téléspectateurs de nombreux pays du monde.
Ses producteurs ont démontré une créativité caractéristique de la réception de
I’ Antiquité, méme si, dans ce cas, le point de référence est un autre mythe culturel :
lalégende du roi Arthur et des chevaliers de la Table Ronde. La série dont I'action
se déroule au Moyen Age n’est pas dépourvue de sujets antiques car ses réalisateurs
ont utilisé de nombreux themes d’origine gréco-romaine®. Ainsi, le nom du médecin
de la cour et du mentor de Merlin est Gaius, comme le célébre avocat qui fut actif
entre 130 et 180 ap. J.-C., ainsi que notre Jules César. Le grand Romain n’est jamais
explicitement mentionné, mais sa maxime unit les cinq saisons de toute la série, et
elle donne a 'ensemble de I'histoire une dimension métaphysique, caractéristique
des jeux antiques, ou une affaire mortellement sérieuse s’entrelace avec 'humour
et des plaisirs apparemment innocents (fig. 9).

Ainsi, dans le premier épisode de la série, L’Appel du Dragon (2008) [The
Dragon’s Call], Merlin descend au cachot et distrait une paire de gardes en faisant
rouler leurs dés au moyen de la magie. Cet épisode comique nous amene a une
scéne sérieuse. Au cachot, Merlin fait connaissance du Grand Dragon et apprend le
poids inimaginable de son destin. Dans I'épisode 3, saison 4, Un jour funeste (2011)
[The Wicked Day], toute la cour est plongée dans un divertissement insouciant,
offert par une troupe de jongleurs, et aprés une séquence de gags et de slapsticks,
'action devient soudainement a nouveau sérieuse : suite a I'intrigue de Morgane,
le roi Uther meurt. La cinquieme et derniere saison commence avec I'épisode en
deux parties Le Fléau d’Arthur (2012) [Arthur’s Bane], Merlin est déja conscient de

67. JARO (2002), p. 242-243.

68. Pour une analyse approfondie de la réception des motifs anciens dans la sérié Merlin, voir mon
chapitre « The Once and Future Antiquity: Greek and Roman Heritage in the BBC’s Merlin », dans
MARCINIAK (2021, sous presse).
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Fig. 9. Affiche de Merlin, saison 5 [BBC (2012)].
Reproduite avec l'autorisation de Fremantle.

Iissue fatale. Dans la partie finale, Gaius essaie de soulager la tension en servant a
Merlin son pudding préféré. Cette pincée d’humour (nomen omen) se heurte a la
déclaration dramatique du jeune sorcier : « Je sens que les dés sont jetés... et cela
pour le meilleur ou le pire, la grande épreuve d’Albion a commencé » (« I feel that
the die is cast... and that, for good or ill, Albion’s great trial has begun »). L’expression
The die is cast accompagne l'affiche de toute la cinquiéme saison qui se termine avec
la réalisation du destin sinistre. L’épisode quil'y conduit, La Prophétie de Camlann:
premiére partie (2012) [The Diamond of the Day: Part 1], commence avec un jeu
de dés d’Arthur avec Merlin. C’est la premiére fois que les personnages principaux
jouent, mais ils sont aussi les protagonistes de la tragédie imminente. Ils trouvent
un moment de répit en pleine guerre. Parmi les rires des personnages présents,
Merlin gagne grace a des tromperies au moyen de sa magie. Il en sera bientot privé
a cause de la sorcellerie de Morgane et Arthur partira pour la bataille ot il mourra.

Dans cette série, la profondeur de 'expression Alea iacta est, dissociée de son
contexte et de sa relation avec César, n’est peut-étre pas évidente 8 comprendre pour
les jeunes téléspectateurs. Mais son sens général reste facile a saisir, et la curiosité
des fans dévoués est la clé parfaite pour découvrir cette connexion et acquérir cette
connaissance®.

La Fortune d’Arthur et de Merlin, bien que leur monde soit plus éloigné de
celui de César, inspire une réflexion universelle et sérieuse qu’il serait tres difficile
de transmettre autrement au jeune public. Leurs parties de dés ressemblent en ce

69. Voir, par exemple, les découvertes des fans a propos du personnage de Gaius, WIKI MERLIN
(s.d.), s.v. « Gaius ».
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sens au divertissement d’Achille et d’Ajax immortalisés sur un vase d’Exékias. Le
jeu apparemment léger et insouciant devient une parabole universelle de la vie de
’homme et de son destin.

CONCLUSION

Les jeux sont une facette particuliere du miroir de I’ Antiquité — ils nous montrent
notre faiblesse et notre force, nous protegent contre 'hybris et nous donnent en
méme temps de 'espoir contre toute attente. Si nous ajoutons a cela leur valeur
éducative, il n’est pas surprenant que les adultes fassent une place importante aux
jeux dans la culture des jeunes. Les mots de César, empruntés @ Ménandre, qui nous
sont parvenus grace aux auteurs anciens et a leurs successeurs dans le processus
de la réception, expriment des besoins qui sont toujours présents pour chacun de
nous, d’ol leur popularité renouvelée a I'époque actuelle.

Les exemples cités dans ce chapitre attestent I'enracinement de la maxime Alea
iacta est et la compréhension de son sens, mutatis mutandis — tous les ajustements
inclus — a travers les siécles. Ils ont été choisis pour illustrer la diversité de la
réception, mais ils n’épuisent bien str pas le sujet. Par ailleurs, Alea iacta est a
donné par exemple le titre a un livre éducatif de Gipsy et Franz Baumann, illustré
par Susanne Szesny, dont le sous-titre est Kinder spielen Rémer. Sur la couverture est
représenté un jeu antique avec deux dés modernes au premier plan. La publication
encourage les enfants et les personnes qui s’en occupent a « jouer aux Romains »,
C’est-a-dire a apprendre I'histoire de Rome a travers une sorte de jeux de role (Role-
Playing Games) qui permet de recréer la vie de famille des Anciens, leur cuisine,
leurs vétements, etc. Le volume contient aussi des références aux jeux sensu proprio,
présentées en deux chapitres : De ludibus — Romische Kinderspiele et Panis et
circenses — Die romische Freizeit.

Les célebres Horrible Histories : Rotten Romans (1994) par Terry Deary constituent
un autre exemple. Elles se concentrent sur la mort de César, non sur I'expression Alea
iacta est”. Cependant, les jeux sont présents dans la section « Rotten Romans Fun and
Games », ou 'auteur encourage de maniére interactive les lecteurs a deviner quels
jeux populaires d’aujourd’hui ont été pratiqués par les anciens Romains (réponse :
tous sauf les jeux sur ordinateur, tels le cache-cache, les cerfs-volants, les poupées
aux membres mobiles)”'. Ensuite, dans la section « Some Roman games you might
like to try », nous trouvons finalement les dés et les osselets ainsi que des conseils
détaillés sur la fagon de les utiliser :

* If your parents happen to sacrifice a sheep to the gods, ask them if you can
have one of its feet.
* Boil the sheep’s foot until the flesh and skin fall away from the bones.

70. DEARY (1994), p. 198-199.
71. Ibid. p. 223.
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* Take the small, cubic bones and dry them. You now have five “chuck stones’.

* Hold the bones in one hand. Throw them into the air. The aim is to see who
can catch the most on the back of the hand. (Note : If your parents aren’t sacrificing
any sheep this week, you can use some stones, dice or cubes of wood).”

L’illustration par Martin Brown dépeint un mouton stressé qui s’exclame
« GULP ! ». Enfin, dans la section « Rotten Romans Grow-up Games » nous trouvons
une description de jeux de gladiateurs™.

Nous avons également a disposition de nouvelles propositions, comme le jeu
Alea iacta est par Jeffrey D. Allers et Bernd Eisenstein, produit par Ravensburger
(2008)™. Sur le couvercle de la boite, César nous regarde de face et lance trois dés
modernes. Le slogan publicitaire interpelle les joueurs : « César ne joue pas aux dés !
Ou peut-étre ? ». Ici, nous pouvons endosser le role de César et essayer de solliciter
les faveurs de Dame Fortune. Elle possede méme un temple dans le jeu. Un fait
important est a souligner : les jets de dés offrent diverses possibilités, et le résultat
du jeu dépend ainsi également des décisions des joueurs, exactement comme pour
César sur le bord du Rubicon, oti la Fortune a répondu aux précédents choix de la
vie de ce grand homme (fig. 10).

Fig. 10. Jeffrey D. Allers et Bernd Eisenstein, Alea iacta est,
édition Ravensburger (2008).
Reproduit avec lautorisation de Ravensburger Verlag GmbH.

72.  Ibid., p. 224-225.
73. Ibid., p.228.
74. Voir E1SENSTEIN (2020).
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Nous pouvons également mentionner le jeu Story Cubes, ou nous jouons le role
d’un ancien aéde et devons créer des histoires basées sur les jets de dés”. Le Centre
d’Education Poméranien a Szczecin, au Nord de la Pologne, organise des sessions
de RPG sous le slogan (en polonais) Alea iacta est [Kosci zostaty rzucone]’. Enfin,
signalons le grand projet ERC de Véronique Dasen, Locus ludi, et I'extraordinaire
Musée Suisse du Jeu dirigé par Ulrich Schédler — les preuves que 'ancienne paideia
se porte plutot bien de nos jours.

Que survivra-t-il de '’ Antiquité dans les générations suivantes ? Cela ne dépend
pas entierement de nous. Mais c’est nous qui décidons de continuer le jeu. Les dés
sont jetés, et qu’ils continuent d’étre jetés. Car il ne suffit pas de les jeter une fois,
ni de franchir une seule fois notre Rubicon. Il faut répéter le jeu pour les groupes
constamment renouvelés de nos descendants. Et cela dépend de nous, de notre
volonté d’entrer dans le Grand Jeu avec I’ Antiquité. C’est 'un des rares jeux ou tout
le monde est gagnant.

75. Voir BazyLczyk (2017).

76. Voir la page de 'enterprise : https://palac.szczecin.pl/kalendarium/39-kosci-zostaly-rzucone-
sobota-z-rpg/ (07.10.2019).
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